TOURNOI EXTÉRIEUR DE DEK HOCKEY
A BOUT DE SOUFFLE:
I :

au profit du parc-école Saint-David

3 contre3

DATE : 	21 AVRIL 2018
ENDROIT : 	CENTRE COMMUNAUTAIRE D’ARTHABASKA
ADRESSE :	735, BOUL. DES BOIS-FRANCS
INFORMATION : 	SONIA SIMONEAU (819) 552-0006
		CLAUDIA CÔTÉ	(819) 740-3366

INSCRIPTION: (Date limite pour l'inscription : 10 avril 2018, dépôt de 50$ exigé, non 
remboursable)
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FÉMININ OU MASCULIN 5 joueurs maximum Inclus le gardien 150$ par équipe


MIXTE
7 joueurs maximum Inclus le gardien 210$ par équipe











Date limite pour le paiement final: Avant la première partie
CALIBRE :
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FÉMININ RÉCRÉATIF
FÉMININ COMPÉTITIF
MASCULIN RÉCRÉATIF
MASCULIN COMPÉTITIF
MIXTE RÉCRÉATIF
MIXTE COMPÉTITIF


10 pts
25 pts
10 pts
25 pts
15 pts
40 pts























































MASCULIN / COTE (POINTS):

	Cote
	B1
	B2
	B3+
	B3
	B4+
	B4
	C1+
	C1
	C2

	Points
	9
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1



FÉMININ / COTE (POINTS):

	Cote
	F1
	F2
	F3+
	F3
	F4+
	F4
	F5+
	F5
	F6

	Points
	9
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1



PÉNALITÉS:
· Toutes les pénalités entrainent un tir de pénalité automatique

VOICI LES INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT LE TOURNOI
· Toute l’équipe doit avoir des chandails de la même couleur
· Toutes les équipes ont 3 parties assurées
· Le capitaine doit avoir rempli son alignement 30 minutes avant le début de sa partie
· Les cotes des autres ligues de Dek Hockey peuvent servir de repère, mais ne sont pas obligatoirement considérées justes
· Un joueur ne peut pas jouer dans deux équipes de la même classe
· Un joueur désirant jouer dans les rondes finales (demi-finale ou finale) doit absolument avoir joué l’un des trois matchs de qualification
· Puisqu’il y a un service de BAR sur place, aucun autre alcool ne sera toléré

RÈGLEMENTS GÉNÉRALES:
· 2 périodes de 10 minutes non-chronométrées. À partir des demi-finales, la dernière minute sera chronométrée.
· La mise au jeu au centre se fait lors des débuts de périodes, après un but ou après une pénalité.
· Lors des arrêts du gardien, on repart derrière le but immédiatement après le coup de sifflet. L'équipe adverse doit retourner derrière la ligne dédiée à cette fin. Cinq secondes d'immunité sont accordées au joueur qui repart avec la balle.
· Si un lancer au but est effectué et que la balle sort de la surface de jeu, le jeu est repris au centre sur le côté. Une boite fictive est attribuée au joueur et une longueur de bâton lui est accordée. Il bénéficie de 3 secondes d'immunité, AUCUN TIR au but n’est permis durant ce 3 secondes... Il doit passer, courir ou attendre la fin du 3 secondes pour repartir le jeu.
· Le joueur qui effectue un changement doit toucher la bande avec son bâton pour que le joueur de son équipe puisse prendre sa place sur la surface.
· En cas d’égalité, il y aura fusillade.
· Pour les fusillades, chaque équipe devra désigner 3 joueurs différents. Par la suite, il est possible de renvoyer le même joueur chaque fois.
· 1 temps d’arrêt sera attribué aux équipes en cas de besoin à partir des demi-finales.

RÈGLEMENTS SPÉCIFIQUES POUR LE MIXTE: (4 CONTRE 4)
· L'alignement sur le terrain doit être composé de 2 gars, 2 filles. 
· Un but de fille compte pour 2 points.
· Les hommes n’ont pas le droit au Lancer-frappé (slap shot).
· En fusillade, 3 joueurs dans l'ordre suivant: 1 gars - 1 fille - 1 gars
· Par la suite, il est possible de renvoyer le même joueur aussi souvent que vous le désirez 
· 1 but de fille compte pour un seul but en fusillade
Il n’est aucunement permis d’ajouter un homme sur la surface pour remplacer le gardien de but, seul une femme peut substituer le gardien en fin de match ou durant le match.

ÉQUIPEMENT JOUEUR
· Un casque de hockey (avec ou sans visière)
· Des gants de hockey ou de Dek
· Des jambières de hockey ou de Dek
· Un bâton de hockey (n’importe quelle sorte)

ÉQUIPEMENT GARDIEN
· Équipement complet
· Chandail obligatoire

CLASSEMENT DES QUALIFICATIONS
[bookmark: _GoBack]	Une victoire	=	2 pts
	Une nulle	=	1 pt
	Une défaite	=	0 pt
Afin de départager les équipes au classement, nous considérons dans l’ordre :

1. 
2. Points;
3. Plus de victoires;
4. Moins de défaites;
5. Différentiel;
6. Plus de buts pour;
7. Moins de buts contre;
8. Duel entre les 2 équipes.
